
開催者:瘋癲

勝ち点表勝ち点表勝ち点表勝ち点表
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判定表判定表判定表判定表

12/3(16時)～12/4(14時) 12/7(17時)～12/8(2時) KO勝ち ○

挑戦者＼対戦相手挑戦者＼対戦相手挑戦者＼対戦相手挑戦者＼対戦相手 vsvsvsvsOST(12P) vsvsvsvsアーシェット(12P) vs vs vs vs vs vs vs vs 判定勝ち ●●●●

耐性レベル耐性レベル耐性レベル耐性レベル ☆☆☆★ ☆☆☆★ 引き分け △

2ndアバドン ● △ 判定負け ▼

CC蛟 ● △ KO負け ×

Dリオン ● △ エラー(※) ※

ジェネラルＬ ○ ▼

げんじんしん ▼ ▼

女神神奈 ● ▼ 耐性レベル一覧耐性レベル一覧耐性レベル一覧耐性レベル一覧

グローリア △ △ ★

マシロふぁんぐ ○ ○ ☆

限界突破ブロリー ● △ ☆★

紫レン △ △ ☆☆

カルマ ○ ○ ☆☆★

インフィニティ･ミズチニオン ▼ ▼ ☆☆☆

本気霊夢 ○ ○ ☆☆☆★

ヘブンズゲート ○ ○ ☆☆☆☆

GW魔理沙 × ▼ ☆☆☆☆★

真･女神天子 ○ ○ ☆☆☆☆☆

神咲夜 △ △

旧支配者パチュリー × ▼

禍霊夢 △ △

ネメシスR　Mk-2 △ ▼

ノブレス･オブリーゼ ● △

STG鬼巫女 × △

鬼巫女X ○ ○

鬼穣子 ● △

オロチG3 ○ △

深淵蛟 ● △

雷神政宗 ● △

真･現実 △(試合時間20分) ○

S軋間 △ △

影このは △ ▼

SS衣玖V2 ● ○

SSSRS ▼ △

アルファゼロ ○ △

Xミスト ● ○

HW白夜[X] ○ ▼

白麗霊夢 △ ○

ヴォルクルス ● ○

U蛟 × △

STMC △(試合時間20分) △

Nアリス ● △

ハイパーKFM ● △

ティルフィング ● △

天魔 △ ▼

CD-F ▼ ▼

蛟竜2nd △ △

DCスタン ● △

HMギース △ △

STG778 ▼ ▼

葩茉 ○ ×

美しい斬鉄 ● △

殺塵貴 △ △

獄炎意思 ○ △

猿帝秀吉 △ ○

ネガティブ･ゼロ △ △

ナイトメア･シャドウ ○ △

Dドナルド4th △ ○

STGジャッジメント ○ ○

黒翼神R × △

ケルティシア △ ●

虎鶫 △ ○

ヴァルキリーまどか ○ △

ナル･イグジステンス ○ ▼

クタニド △ △

インフィニティ･ゼロ △ △

エニグマティック・ガール ○ ○

冰炎蛟 ○ ○

本気勇次郎 ×(HP0から15分) ×

↓このパクリ大会に対する罵倒や質問などはこちらのURLにてお願いします

http://zinseinosyuen.blog.fc2.com/

※この大会は殆どパクリからなりたっていますので、そこのところご了承ください

基本的に例外なく開幕仕分けで乙　【例:ヤムチャ・カンフーマン・ジャギ】

開幕仕分けを耐えることがあるかもしれない　でも大概は・・・　【例:レアアクマ・スーパーメカ翡翠】

開幕仕分けを耐えても大概タイムアップまで持たない　【例:神オロチ12P】

割と時間かかったりするけど大抵倒される　【例:レヴィアタン(通常)12P・セカンドデススター12P】

※･･･MUGEN落ち、フリーズ(10分間)等

合計勝ち点合計勝ち点合計勝ち点合計勝ち点

･全67キャラ→34キャラ第二回戦進出(今のところ)

　MUGEN殺傷力No.1決定戦(仮)　MUGEN殺傷力No.1決定戦(仮)　MUGEN殺傷力No.1決定戦(仮)　MUGEN殺傷力No.1決定戦(仮)

オワタ式　一発殴れば即昇天　【例:白麗霊夢1P・スペランカー先生】

実施期間:2011年12月2日～

･挑戦者達にはランセレ、若しくは主が選んだキャラと戦い、その勝敗によって勝ち点が与えられる

第一回戦の第一回戦の第一回戦の第一回戦の ルールルールルールルール

キャラ更新履歴:2011年12月3日(朝)、12月6日(10時)

判定勝ち

KO勝ち

↑通りすがる名無し氏の｢神々の殺傷力比較｣よりコピペして引用

隔離一歩手前 専用対策でガチガチに固めれば勝てる場合があるかもしれないor倒せないけど判定勝ちは出来るかも？　【例:禍霊夢12P(魔神)・旧天空神12P】

とりあえず試合中に撃破はできるが討ち漏らす場合がある　【例:イブリース(通常)12P】

この辺りから倒せるキャラと倒せないキャラが分かれてくる　【例:四条雛子(神モード)】

極端な相性ゲーや準汎用対策、若しくは専用対策必須　【例:マシロふぁんぐ11P・真鬼巫女12P】

"防御論外"でも大概はＰ消去+直死でパツイチ　【例:マハヴィロ３・鬼巫女Ｘ12P・おにみきょＸ】

･全10戦で全試合終了時に次に駒を進めるか進めないかで同点だった場合、その点数の挑戦者達でサバイバルを行う

･タイムは6000フレーム(約100秒)で1Round勝負、MUGEN落ちは3回でOUT

･3の倍数の時は主が決め、それ以外はランセレ

引き分け、負け、MUGEN落ち、フリーズ

･挑戦者の追加参戦はあり


